KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2021/2022
FORMA: STUDIA STACJONARNE

INFORMACJE OGOLNE

1.Nazwa przedmiotu Programowanie mikrokontroleréw

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom studiéwstudia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS3

5. Liczba godzin w semestrze

semestr w cw lab/lek pri/zp prk

\Y% 15 15 15

6. Jezyk wyktadowy polski

7. Wyktadowca mgr inz.Piotr Lichograj

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

8. Wymagania wstepne

1. Podstawowe umiejetnosci z zakresu programowania.

2. Podstawowe informacje z zakresu technik i technologii cyfrowych.

9. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie Studentéw z podstawowymi pojeciami z zakresu zasad bezpieczenstwa i higieny pracy,
wskazanie pojec zwigzanych z aspektami prawnymi: prawa autorskie, rodzaje licencji

C2 Wskazanie fizycznych i logicznych elementéw budowy mikrokontroleréw

C3 Scharakteryzowanie podstawowych zagadnien zwigzanych z uzytkowaniem uktadéw
programowalnych

C4 zdefiniowanie zasad tworzenia zaawansowanych programow w $rodowisku Bascom/Arduino

C5 Wykorzystanie zintegrowanych uktadow sterownikéw mikroprogramowalnych w obstudze
zaawansowanych zadan (wielowatkowos¢)

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

. . . odniesienie do kierunkowych
Student, ktéry zaliczyt przedmiot: . o
efektéw uczenia sie
WIEDZA
Swiadomie postuguje sie podstawowymi pojeciami z zakresu
EUO1 zasad bezpieczenistwa i higieny pracy, definiuje pojecia K_W22
zwigzane z aspektami prawnymi: prawa autorskie.
EUO2 Definiuje elementy budowy i parametry mikrokontrolerdw, K_Wo03
oraz charakteryzuje wejscia/wyjscia cyfrowe i analogowe.
EUO3 Zna zasady programowania mikrokontrolerdw. K_WO05
UMIEJETNOSCI
EU04 Potrafi opracowac schemat uktadu mikrokontrolerowego. K_U03
Potrafi optymalnie dobrac interfejs komunikacji w K_U10
EUO5 . . . . .
projektowaniu ztozonych uktadéw elektronicznych.
Potrafi wykonac uktad oparty na technologii K_U10
EUO6 . . . . . .
mikrokontrolerowej, scharakteryzowa¢ zasade jego dziatania




oraz udowodni¢ prawidtowos¢ pracy uktadu i zapewnic
bezpieczenstwo jego uzytkowania.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

Potrafi odpowiedzialnie rozwigzywac zadania problemowe w K_Ko04

EUO7 .
grupie.

11. Tresci programowe

Forma zaje¢ — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Forma zaje¢ — wyktady

1. Podstawowe pojecia dotyczgce technik mikroprocesorowych.

2. Podziati parametry wspdtczesnych mikroprocesoréw. Pamie¢ mikroprocesoréw.

3. Podstawowe wiadomosci o jezyku asembler. Jezyk C dla mikrokontroleréw. Budowa
przyktadowego mikrokontrolera.

4. Podstawy programowania i komunikacji mikrokontroleréw, import bibliotek. Przyktady. Porty
mikrokontrolera, ich przeznaczenie i konfiguracja. Przetwarzanie C/A i A/C.

5. Wspodtpraca zintegrowanych uktadow elektronicznych z mikrokontrolerem za pomocg réznych
interfejséw.

6. Sterowanie modulacjg szerokosci impulsu (PWM) —idea i zastosowanie.

7. Podsumowanie wiadomosci

Forma zaje¢ —laboratoria
1. Wprowadzenie do laboratorium, zasady pracy z komputerem, BHP

Podstawy programowania mikrokontroleréw ATmega.

Projektowanie prostych uktadéw. Sposoby komunikacji mikrokontrolera z komputerem PC.
Projektowanie prostych uktadéw. Sterowanie urzadzeniami wysokonapieciowymi.
Projektowanie zaawansowanych uktadéw, dotgczanie bibliotek, obstuga PWM.
Projektowanie zaawansowanych uktadéw. Obstuga UART, SPI, 12C, TWI, USB.
Oprogramowanie do projektowania uktadow i symulacji dziatania mikrokontrolerow.

O NV R WD

Kolokwium zaliczeniowe.

Forma zaje¢ — projekt
1. Opracowanie indywidualnych projektow uktaddw zintegrowanych.
2. Otwarta dyskusja na temat realizacji projektéw.
3. Prezentacja i ocena projektéw.

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Projekcje, wyktady, podreczniki.

Oprogramowanie — Bascom/Arduino, ptytki testowe, urzadzenia peryferyjne (wyswietlacze, czujniki,
silniki, serwomechanizmy).

3. Instrukcje do laboratorium.

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Ocena biezgcego przygotowania do zajec laboratoryjnych i aktywnosci w trakcie zaje¢ - ocenianie
ciggte

2. Kolokwium/egzamin pisemne/y lub ustne/y

3. Ocena prac projektowych

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin

1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 50

2. Naktad pracy studenta 25
suma 75




liczba punktéw ECTS 3

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. J.Boxall - Arduino 65 praktycznych projektéw, Helion, 2014

2. T.lgoe - Spraw, by rzeczy przemodwity : programowanie urzgdzen elektronicznych z wykorzystaniem
Arduino,Helion, 2013

3. M. Riley, Inteligentny dom : automatyzacja mieszkania za pomoca platformy Arduino, systemu
Android i zwyktego komputera, Helion, 2013.

Literatura uzupetniajaca:

1. Arduino i projekty Lego. Zadziwiajgce projekty LEGO sterowane przez Arduino, Lazar Jon, Helion
2013.
2. Bascom AVR w przyktadach, Marcin Wigzania, Wydawnictwo BTC

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koriczg sie egzaminem.

Sposob weryfikacji efektow uczenia sie:

Ocena stopnia osiggnietych przez studenta efektéw uczenia sie nastepuje wg ponizszych kryteriow:
5.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen

4.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami

4.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami

3.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami

3.0 — zaktadany efekt ksztatcenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimalnie
wymagany poziom osiggniecia efektu)

2.0 — zakfadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w
trakcie zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywa¢ sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




