Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2021/2022

FORMA: STUDIA STACJONARNE

INFORMACJE OGOLNE

1.Nazwa przedmiotu Programowanie WWW

2. Nazwa kierunkulnformatyka

3. Poziom studidw studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS 2
5. Liczba godzin w semestrze
semestr w éw lab/lek pri/zp prk
\Y 15 15 15
6. Jezyk wyktadowypolski

7. Wyktadowca mgr inz.Piotr Szprychel,

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

8. Wymagania wstepne

1. Ogodlna wiedza z zakresu pracy w dowolnych srodowiskach programistycznych.

2. Podstawowa wiedza z zakresu znajomosci jezyka HTML.

3. Biegta obstuga przeglagdarek internetowych.

9. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentéw z technologiami tworzenia stron internetowych. Zaprezentowanie podstawowej
specyfikacji jezyka HTML, stylami CSS, typami plikdw i nazewnictwem plikdw. Zapoznanie studentéw ze

standardami sieciowymi.

C2 Zapoznanie studentéw ze stylami zewnetrznymi i wewnetrznymi. Zapoznanie studentéw ze sktadnia

selektoréw.

C3 Zapoznanie studentéw z metod konstruowania formularzy w kodzie HTML i CSS.

C4 Zapoznanie studentéw z JavaScript.

C5 Zapoznanie studentéw z narzedziami do walidacji stron www.

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektow uczenia sie

WIEDZA

Student zna obecnie stosowane zgodne ze wspdtczesnymi
trendami technologie tworzenia stron internetowych. Potrafi
odnalez¢ i zaprezentowac podstawowe specyfikacje jezyka HTML.
Zna i potrafi stosowaé w swoich projektach style CSS. Potrafi
stosowac odpowiednie typy plikdw wraz z odpowiednim
kodowaniem i nazewnictwem plikéw. Student zna obecnie
stosowane standardy sieciowe wykorzystywane przy przegladaniu
stron internetowych jak i przysyfaniu i scigganiu plikéw.

EUO1

EUO2 Student zna rdzne srodowiska pracy do tworzenia stron
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internetowych. Student zna procedure zaktadania nowej strony i
kolejnych podstron w srodowisku programistycznym.

EUO3

Student zna style zewnetrzne i wewnetrzne i potrafi je stosowac
do swojej strony internetowej.

UMIEJETNOSCI

EUO4

Student potrafi konstruowac sktadnie HTML i CSS. Student zna:
pozycje AP DIV, konstrukcje DIVow, konstrukcje danych
tabelarycznych, sposoby wypunktowania i listy, jednostki miary
tekstu, witasciwosci tekstu. Student zna sposoby umieszczania
kodu z innych srodowisk programistycznych, potrafi osadzi¢
przyciski flash, bannery animowane, filmy, muzyke.

EUO05

Student potrafi konstruowac formularze w kodzie HTML i CSS

EU06

Student potrafi konstruowaé i modyfikowaé¢ komunikaty
JavaScript.

EUO7

Student potrafi sprawdzi¢ poprawnosé dziatania strony,
wyszukiwaé¢ i poprawia¢ ewentualne btedy. Student potrafi
korzysta¢ z W3C CSS validation service, W3C Markupvalidation
service.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

EU0S8

rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie

11. Tresci programowe

Forma zaje¢ — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktady:
1. Wprowadzenie do HTML.
2. Sktadnia HTML.
3. Sktadnia CSS.
4. Budowa Menu przy uzyciu CSS.
5. Responsywnosc¢ strony www.
6. AJAX.
7. Zapoznanie z JS HTML DOM.
8. Budowa komunikatow w JS.
9. Walidacja stron www.
10. Dostepnos¢ stron www - WCAG.
11. Publikacja stron www.
12. Podsumowanie.

Laboratorium:
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Projekt:
1.
2.
3.

Zapoznanie i omowienie dziatania sktadni jezyka HTML i CSS
Budowa strony www

Budowa Menu przy uzyciu CSS

Budowa Menu przy uzyciu CSS

Budowa responsywnej strony www

Budowa zgdania AJAX

Budowa prostych komunikatow w javascript

Budowa zawansowanych komunikatéw w javascript
Walidacja stron www

. Budowa formularza z uwzglednieniem standardéw WCAG AAA
. Publikacja strony internetowej na serwerze
. Podsumowanie.

Omowienie zasad projektow
Analiza problemoéw przy tworzeniu projektu
Omdwienie




12. Narzedzia/metody dydaktyczne

Wyktad: wykorzystanie prezentacji multimedialnej, filméw szkoleniowych

2. Laboratorium: pokaz praktyczny, Specjalistyczne oprogramowanie komputerowe

13. Sposoby oceny (czastkowe, koricowe )

1. Ocena biezgcego przygotowania do zaje¢ laboratoryjnych i aktywnosci w trakcie zaje¢ - ocenianie
ciggte.

Ocena projektow czgstkowych wykonywanych na laboratoriach

Zaliczenie w formie testu z materiatu przekazanego na wykfadach.

Zaliczenie projektu

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 50
2. Naktad pracy studenta 25
suma 75
liczba punktow ECTS 3

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Podrecznik HTML. Bill Sanders, Helion, 2011/10.

2. HTML5 i CSS3. Standardy przysztosci. Brian P. Hogan, Helion, 2011/07.

3. HTML, XHTML i CSS. Wtodzimierz Gajda, Helion, 2007.

Literatura uzupetniajaca:

1. HTMLS5 i CSS3 : zaawansowane wzorce projektowe. M. Bowers, D. Synodinos, V. Sumner. Helion, 2013

2. Wstep do HTML5 i CSS3. B. Danowski, Helion, 2011/05.

3. HTML, XHTML i CSS. Praktyczne projekty. W. Gajda, Helion, 2011/09.

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu:

Wyktad konczy sie wykonaniem projektu aplikacji internetowej. W projekcie nalezy umiesci¢ 10 wskazanych
w poleceniu elementdw. Kazdy wykonany element otrzymuje punkty w przedziale: 0-2pkt.

Ocena na podstawie ponizszych kryteriow:

5.0 — 19-20 pkt
4.5-17-18 pkt
4.0 - 15-16 pkt
3.5—13-14 pkt
3.0-11-12 pkt

2.0 — 10pkt i mniej
Laboratorium konczy sie srednig oceng z aktywnosci na zajeciach, przygotowania do zaje¢ oraz wykonanych
zadan na laboratoriach.

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywa¢ sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem
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