Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2022/2023
FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1.Nazwa przedmiotu Projektowanie aplikacji mobilnych w systemie Android

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom ksztatcenia studia pierwszego stopnia

=Y

. Liczba punktéw ECTS 3

5. Liczba godzin w semestrze
semestr w éw lab/lek pri/zp prk
1] 15 30
6. Jezyk wyktadowy polski
7. Wyktadowca dr inz. Jakub Smotka, mgr inz. Rafat Okuniewski

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Znajomosc¢ podstaw programowania obiektowego w jezyku Java

8
1
2. Podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego.
9. Cele przedmiotu

C1 Poznanie zasad tworzenia aplikacji mobilnych dla systemu Android

C2 Poznanie elementdow frameworku Android

C3 Poznanie narzedzi stosowanych do tworzenia aplikacji mobilnych dla systemu Android.

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektdw uczenia sie

WIEDZA

EUO1 Znai r.ozumle zasady tworzenia aplikacji mobilnych dla systemu K W07, K W1l
Android - -

EUO2 Znairozumie specyfike mobilnych systemdw operacyjnych K_W07, K_ W11

UMIEJETNOSCI

EUO3 Potrafi stosowac elementy frameworku Androida K_U15
Potrafi, wykorzystujagc poznane metody i narzedzia, stworzyc

EU04 aplikacje mobilng dla systemu Android. Potrafi rozwigzywad K_U02 K_U15K_U18
nieprzewidziane problemy.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

EUOS Jest glc?tow do uq.g"fego doksztatcania sie ze wzgledu na szybki K KO1
rozwéj technologii -

EUO6 Jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych K_Ko04

11. Tresci programowe

Forma zajeé — wyktady/laboratoria




Wyktad

1) Wprowadzenie do tworzenia aplikacji mobilnych. Srodowisko pracy programisty.
2) Podstawy tworzenia GUI.

3) Zaawansowane elementy tworzenia GUI.

4) Podstawy wielozadaniowosci.

5) Sposoby trwatego przechowywania danych.

6) Podstawy grafiki 2D

7) Wykorzystanie ustug dziatajgcych w chmurze

Laboratoria

1) Wprowadzenie do tworzenia aplikacji mobilnych. Konfiguracja narzedzi.
2) Tworzenie GUI

3) Podstawy wielozadaniowosci i komunikacji sieciowej

4) Sposoby trwatego przechowywania danych

5) Podstawy grafiki 2D

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktad w formie prezentacji multimedialnej potaczony z praktyczng demonstracjg dziatania wybranych
programow.
2. Samodzielne wykonywanie aplikacji mobilnych w trakcie laboratorium

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Ocena biezacej pracy studentow
Ocena aplikacji wykonanych przez studentow w trakcie laboratorium.
3. Zaliczenie pisemne wyktadu w formie testu z pytaniami zamknietymi.
14. Obcigzenie pracg studenta
Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 55
2. Naktad pracy studenta 20
suma 75
liczba punktéw ECTS 3

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Strona internetowa: http://developer.android.com
2. Charlie Collins, Michael Galpin, Matthias Kaeppler - Android w praktyce — Helion 2012
3. W. Frank Ableson, Robi Sen, Chris King — Android w akcji — Helion 2011

Literatura uzupetniajaca:

1.

e-book: Android Studio Development Essentials (http://www.techotopia.com)

2.

Strona internetowa: http://www.vogella.com/tutorials/android.html

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koncz3 sie zaliczeniem z oceng

W trakcie zaje¢ do wykonania sg 4 aplikacje mobilne. Wykonanie kazdej aplikacji zostato podzielone na 3
etapy: podstawowy, normalny i zaawansowany. Za wykonanie poszczegdlnych etapdw student otrzymuje
ocene 3, 4, 5 (oceny 3,5 oraz 4,5 przyznawane sg w przypadku niekompletnej realizacji etapu). Ocena
koricowa jest wyznaczana na podstawie 3 najlepszych ocen otrzymanych przez studenta. Srednia jest
zaokraglana do najblizszej oceny w skali ocen.

Zaliczenie wyktadu w formie testu z pytaniami zamknietymi (21 pytan). Czas trwania zaliczenia 1 godzina
lekcyjna. Oceny w zaleznosci od liczby prawidtowych odpowiedzi:

Punktacja (za kazde pozytywne wskazanie 1 punkt)

¢ 0—10 pkt —2.0 (niedostateczny)
e 11-12 pkt — 3.0 (dostateczny)

e 13-14 pkt — 3.5 (dos$¢ dobry)

¢ 15-17 pkt — 4.0 (dobry)




¢ 18-19 pkt — 4.5 (ponad dobry)
¢ 20-21 pkt — 5.0 (bardzo dobry)

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywa¢ sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywac sie beda zgodnie z aktualnym planem zajec

4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem
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