KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2022/2023

FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1.Nazwa przedmiotu Projektowanie interfejsu uzytkownika

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom studiow studia pierwszego stopnia

4. Liczba punktéw ECTS3
5. Liczba godzin w semestrze
semestr w w lab/lek pri/zp prk
1 15 30
6. Jezyk wyktadowypolski
7. Wyktadowca dr inz. Jakub Smotka, mgr inz. Zofia Lubarska

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Podstawowe wiadomosci z informatyki

8

1

2. Podstawowe wiadomosci z matematyki zwigzane z zagadnieniami algebry relacji
9. Cele przedmiotu

ClZapoznanie Studentdéw z podstawowymi pojeciami zwigzanymi z graficznym interfejsem uzytkownika

C2Zapoznanie Studentdéw z zasadami projektowania GUI

C3 Scharakteryzowanie operacji na obiektach GUI

C4Zapoznanie Studentdw z praktycznym zastosowaniem GUI w bazach danych

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektdw uczenia sie

WIEDZA
EUO1  Zna podstawy obstugi GUI K_W14
EUO2  Zna podstawy konstrukcji GUI K_W14
EUO3  Zna etapy projektowania, mozliwosci i zastosowaniaGUI K_wi4
UMIEJETNOSCI
Potrafi przygotowac projekt GUI K_U17
EU04 K U2l
EUOS Potrafi definiowa¢ wyrazenia w GUI K_U17
K_U21
Potrafi opracowac interfejs bazy danych K_U17
EU06
K_U21
KOMPETENCJE SPOLECZNE
EUO7 Jest glc?tow do qu"fego doksztatcania sie ze wzgledu na szybki K_KO1
rozwdj technologii
EUO8 Jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych K_K04

11. Tresci programowe




Forma zaje¢ — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktady
1. Podstawowe pojecia: charakterystyka GUI.
2. Sktadniki GUI.
3. Zasady projektowania GUI.
4. Grafika w projektowaniu GUI, hierarchia wizualna,wykorzystanie kolorow.
5. Gtosowe interfejsy uzytkownika VUI.
6. Nawigacja w projektowaniu GUL.
7. Programowanie interfejsu uzytkownika.
8. Wozorce projektowe.

9. Podsumowanie projektowania GUI.
Laboratoria
1. Prezentacja i omdéwienie tematéw projektow GUI
Wybor tematdw projektéow GUI
Analiza literatury pod katem informacji niezbednych do wykonania projektu
Prezentacja postepow pracy
Przygotowanie projektu integracji systemoéw
Prezentacja postepow pracy
Praca nad wykonaniem projektu GUI
8. Prezentacja wynikow pracy

NoukwnN

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktad: wykorzystanie prezentacji multimedialnej, filmow szkoleniowych.

Laboratorium: wykorzystanie istniejgcej infrastruktury badawczej do przeprowadzenia analiz. Praca w
grupach kilkuosobowych (2, 3-osobowych) nad projektami.

3. Wykorzystanie narzedzi nauczania zdalnego (online)

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Dyskusja, prelekcja

2. Zaliczenie — forma do uzgodnienia ze studentami

3. Wykorzystanie narzedzi ocenianianauczania zdalnego (online)

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim/zdalnym udziatem nauczyciela oraz konsultacje 55
2. Naktad pracy studenta 20
suma 75
liczba punktéw ECTS 3

15. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Szwoch M., Malina W.: Podstawy projektowania interfejsow uzytkownika. Helion. 2017

2. Tidwell J.: Projektowanie interfejséw. Sprawdzone wzorce projektowe. Helion. 2012

Literatura uzupetniajaca:

1. Stucky M., MySQL. Budowanie interfejséw uzytkownika. Vademecum profesjonalisty, Helion, 2003

2. Pearl Cathy. Projektowanie gtosowych interfejséw uzytkownika. Zasady doswiadczen konwersacyjnych.
Helion. 2021

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia koriczg sie egzaminem.

Sposéb weryfikacji efektéw uczenia sie:

Ocena stopnia osiggnietych przez studenta efektéw uczenia sie nastepuje wg ponizszych kryteriow:
5.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety bez zastrzezen

4.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z pojedynczymi brakami/btedami




4.0 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z nielicznymi brakami/btedami

3.5 — zaktadany efekt uczenia sie zostat osiggniety z wieloma brakami/btedami

3.0 — zaktadany efekt ksztatcenia zostat osiggniety z licznymi i istotnymi brakami/btedami (minimalnie
wymagany poziom osiggniecia efektu)

2.0 — zakfadany efekt uczenia sie nie zostat osiggniety

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywac sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

Zajecia odbywac sie bedg zgodnie z aktualnym planem zajec

4. Konsultacje odbywac sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem




