Zatgcznik 2 do WSZJK (P1)

KARTA PRZEDMIOTU DLA NABORU 2020/2021
FORMA STUDIOW: STACJONARNA

INFORMACJE OGOLNE

1.Nazwa przedmiotu Programowanie ustug sieciowych

2. Nazwa kierunku Informatyka

3. Poziom studidw studia pierwszego stopnia

=Y

. Liczba punktéw ECTS 5

5. Liczba godzin w semestrze
semestr w éw lab/lek pri/zp prk
VII 15 30
6. Jezyk wyktadowy polski
7. Wyktadowca mgr inz. Maciej Hawryluk

INFORMACJE SZCZEGOLOWE

. Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ programowania w jezyku C# lub Java

8
1
2. Podstawowa znajomos¢ jezyka angielskiego
9. Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie studentéw z podstawami funkcjonowania ustug sieciowych

C2 Nauczenie studentéw tworzenia i konfigurowania ustug sieciowych

C3 Nauczenie studentéw tworzenia i konfigurowania klientéow ustug sieciowych

10. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:

odniesienie do kierunkowych
efektdw uczenia sie

WIEDZA
EUO1 Objasnia czym s3 i do czego stuzg ustugi sieciowe. I11P_W?20, I1P_W26
Objasnia w jaki sposdb ustugi sieciowe umozliwiajg wspotprace 11P_W?20, I1P_W26
EUO2 urzadzen i oprogramowania, dziatajgcych w oparciu o rézne
technologie.
Zna i rozumie zasady, ktére powinny by¢ przestrzegane przy I1P_W?20, I1P_W21, I11P_W26

EUO3 projektowaniu i tworzeniu ustug sieciowych (architektura
zorientowana na ustugi).

EUO4 Woyjasnia, czym sie rdznig ustugi RESTowe od ,,zwyktych” ustug 11P_W?20, I1P_W26
sieciowych.

EUOS Zna sposoby hostowania ustug sieciowych i omawia ich wady i 11P_W?20, I1P_W21, 11P_W26
zalety.

UMIEJETNOSCI




. , L 11P_U02, I1P_U13, 11P_U14,

EUO6 Potrafi tworzy¢ ustugi sieciowe. 11P_U29
EUO7 Potrafi tworzy¢ aplikacje bedace klientami ustug sieciowych. I1P_U02, I|11PP_LLJJ12353 I1P_U14,

Potrafi tworzy¢ i konfigurowac ustugi sieciowe, komunikujgce siez | 11P_U02, 11P_U13, 11P_U14,
EU0S8 . . ) .

klientami z wykorzystaniem sesji. 11P_U29

Potrafi tworzy¢ i konfigurowac ustugi sieciowe owymaganym | 11P_UO02, 11P_U13, I1P_U14,
EU09 L . .

poziomie zabezpieczen. 11P_U29

Potrafi tworzy¢ ustugi RESTowe oraz ich klientow. 11P_UO02, I1P_U13, 11P_U14,
EU10 11P_U29

11. Tresci programowe

Forma zaje¢ — wyktady/ ¢wiczenia/laboratoria/zajecia praktyczne itp.

Wyktad

1) Ustugi sieciowe - podstawy

2) Klasyczne ustugi sieciowe (protokoty SOAP i WSDL)

3) Tworzenie RESTowej ustugi sieciowe;j

4) Tworzenie klienta RESTowej ustugi sieciowej

5) Przekazywanie parametréw do ustugi

6) Zgtaszanie btedow przez ustugi

7) Konfigurowanie dostepu do ustugi

8) Hostowanie ustug sieciowych

9) Ustugi sieciowe a bezpieczenstwo
Laboratorium

1) Pierwsza ustuga sieciowa - kalkulator

2) Klient ustugi sieciowej kalkulator

3) Zgtaszanie btedow przez ustuge

4) Zmiana kontraktu danych w nowej wersji ustugi

5) Ustuga samohostujaca

6) Asynchroniczne korzystanie z ustugi

7) Rownolegta obstuga klientow

8) Ustuga z obstugg sesji

9) Uwierzytelnianie i autoryzacja

10) RESTowa ustuga baza oséb

11) Klient RESTowej ustugi baza oséb

12. Narzedzia/metody dydaktyczne

1. Wyktady w formie prezentacji

Samodzielne tworzenie aplikacji przy uzyciu Visual Studio lub innego sSrodowiska programistycznego

3. Platforma Microsoft Teams

4. Konsultacje

13. Sposoby oceny (czgstkowe, koricowe )

1. Kazde zajecia laboratoryjne rozpoczynajg sie ,,wejsciowka”.

2. Kazdy pisany przez studenta na laboratorium program jest oceniany.

3. W ciggu semestru studenci piszg samodzielnie w domu program, oceniany na koniec semestru.

4. Na koniec semestru przeprowadzany jest egzamin pisemny.

14. Obcigzenie pracg studenta

Forma aktywnosci liczba godzin
1. Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela oraz konsultacje 55
2. Nakfad pracy studenta 70
suma 125
liczba punktow ECTS 5

15. Literatura




Literatura podstawowa:

1. Samuele Resca, Hands-On RESTful Web Services with ASP.NET Core 3, Packt, 2019.

2. Bhakti Mehta, REST. Najlepsze praktyki i wzorce w jezyku Java, Helion, 2015.

3. Maciej Grabek, WCF od podstaw. Komunikacja sieciowa nowej generacji, Helion, 2012.

Literatura uzupetniajaca:

1. Brenda Jin, Saurabh Sahni, Amir Shevat, Designing Web APIs: Building APIs That Developers Love,
O’Reilly Media, 2018.

2. Stawomir Ortowski, Maciej Grabek, C# Tworzenie aplikacji sieciowych. Gotowe projekty, Helion, 2012.

16. Formy oceny — szczegoty

Warunki uzyskania zaliczenia przedmiotu: zajecia konczg sie egzaminem

Zaliczenie laboratorium

Kazde zajecia laboratoryjne rozpoczynajg sie 5-ciominutowg wejscidwka, zawierajgca dwa pytania,
sprawdzajgce przygotowanie studenta do zaje¢. Wejscidwka moze zostaé oceniona na 0, % lub 1 punkt:

0 — student przyszedt na zajecia nieprzygotowany — ¢wiczenie niezaliczone

% — wejsciéwka zaliczona

1 — wejscidwka zaliczona, ocena za ¢wiczenie bedzie podwyzszona o pét stopnia

Po wejscidowce, kazdy student pisze program, zgodnie ze specyfikacja przedstawiong przez prowadzacego.
Program jest oceniany w skali od 2 do 5 (niektdre programy od 2 do 6). Studenci, ktérzy nie zdazyli skonczyc
programu na zajeciach, mogg go dokonczy¢ w domu i oddac¢ na kolejnych zajeciach (za kazdy tydzien
opdznienia, ocena jest obnizana o pét stopnia).

Dodatkowo, studenci piszg w domu program, realizujgc zadany projekt — jest on oceniany na koniec
semestru w skali od 2 do 6.

Ocena koncowa z laboratorium jest wystawiana na podstawie Sredniej z ocen czgstkowych, uwzgledniajac,
Ze waga oceny za projekt jest 3-krotnie wyzsza od wagi oceny za zwykty program.

Srednia wymagana na poszczegdlne oceny:

<2,50 — 2.0 (ndst)
2,50-3,24 — 3.0(dst)
3,25-3,74 — 3.5 (dst+)
3,75-4,24 — 4.0 (db)
4,25-4,74 — 4.5 (db+)
> 4,74 — 5.0 (bdb)

Zaliczenie wyktadu

Na koniec semestru studenci piszg egzamin, ktéry sprawdza ich wiedze i umiejetnosci. Czas trwania
egzaminu to 30 minut. Wiekszos¢ pytan ma charakter otwarty. Na podstawie punktéw uzyskanych
z egzaminu wystawiana jest ocena na koniec semestru.

% uzyskanych punktéw wymagany na poszczegdlne oceny:
0% -50% — 2.0 (ndst)

50% -59% — 3.0 (dst)

60% -69% — 3.5 (dst+)

70%-79% — 4.0 (db)

80%-89% — 4.5 (db+)

90% - 100%— 5.0 (bdb)

17. Inne przydatne informacje o przedmiocie

1. Bezposrednich informacji o problematyce zajec i tresciach programowych udziela Prowadzacy w trakcie
zajec i podczas konsultacji

2. Zajecia odbywa¢ sie bedg w Akademii Bialskiej im. Jana Pawta Il

3. Zajecia odbywac sie beda zgodnie z aktualnym planem zaje¢

4. Konsultacje odbywa¢ sie bedg zgodnie z obowigzujgcym terminarzem
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